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HERIDAS PRODUCIDAS POR PROYECTILES

DISPARADOS POR ARMAS DE FUEGO.
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INTRODUCCION

En este capituio habiaremos de los diversos tpos de
armas de fuego y las caracteristicas de las heridas
causadas por los proyectiles que éstas disparan.

Se dividen en dos grupos:
1.- Heridas causadas con escopetas

2.- Heridas causadas por armas que disparan un solo
provyectil (pistola, rifles, revolveres),

También se habla de las caracteristicas dc 1as heridas
de acuerdo a la distancia del disparo. Esto se hace con
¢l objetivo que podamos tener una idea basica del
aspecto forense de las heridas por proyectiles
disparados por arma de fucgo, en vista del use y abuso
que sobre eslos instrumentos existen en nuestras ticrras.

OBJETIVOS
1.Conocer los diferentes tipos de armas de fuego.

2. Conocer 1os lipus de proyectiles disparados von
armas de fuego.
3. Conocer las caracteristicas del orificio de entrada

en heridas por proyectil disparados con armas de
fuego.

4. Diferenciar las heridas producidas por proyectiles
disparados por armas de fuego.

5.Conocer las caracteristicas del erificio de salida en
heridas por proyectiles disparados por armas de fuego.

DESARROLLO

Cuando un proyectil es disparado tiene mucha energia
cinéticay cuando¢ste atraviezaun kejido blando transmite
cualquier cantidad de cnergia hacia ese tejido; teniendo
una 4rea de dafio mayor que la del orificio en si.

El dafio que puede causar un proyectil depende de las
estructuras que este enCucnire € su lrayecto ejemplo:

Brazos: pueda que no tenga un efecto sino lesiona
algiin nervio arteria grande: pero si ocurre en la cabeza
o en pulmones puede ser fatal,

La transferencia de energia de proyectil al tejido
depende del disefio que tenga dicho proyectil. Los
proyectiles de cabeza platcada cstin disefiados para
hacersépeduzos enefcuerpo humano (son explosivos).
Los proycctiles de forma alisccada e la cabesa y los
proyectiles militares que contienen entrada de aire son
abiertos al impaclar y son disefiados a causar heridas
de gran detonacién provocando dristica deformacion.
Las armas disefiadas para ser disparadas en espacios
cerrados como 10§ que usan para combatir atentados
terroristas cn avioncs, ticnen una baja velocidad y un
disenio que desacelera el proyectil al entrar al blanco.



Las caracterfsticas de laherida depende de la velocidad
dei proyectil; los proyectiles de baja velocidad son
aquellos que viajan a velocidad del sonido en el aire
(34Umts/seg.). Primero hay una entrada interna hacia
el tejido luego ocurre ruptura de venas y arterias, hay
perforacién de huesos, cartilagos y laceracidon de
visceras,

Los proyectiles de¢ alta velocidad producen un
fenémeno de cavitacion; cuando el proyectil traspasa
un 6rgano deja heridas persistentes que pueden tener
mayor diimetro que ¢l trayecto del proyectil y esto se
debe a la alta velocidad que lieva dicho proyectil.

Un proyectil militar con una velocidad de 980 mts/seg.
afecta por completo los tejidos de una persona, los
6rganos sdlidos tales como, cerebro, e higado son los
lugares més afectados por el trayecto del proyectil.
Lostejidos que contienen agua son los mds severamente
dafiados con un proyectil de alta velocidad, el dafio es
proporcionado a la gravedad especilica de un tejido.

En casi todos los casos de tiroleos, sicipre las armas
con alta velocidad pueden provocar dafio vascular
directo y ocasionar trombdsis que puede conllevar a
lesiones esquémicas tales como los infartos. '

TIPOS DE ARMA DE FUEGO

ESCOPETA: Una cscopela consisie en uno o mas
tubos de metal con un didmetro relativamente ancho y
gue son lisas en su superficie, dispara numerosos
proyectiles que entran a un tejido pudiendo tener uno
o varios trayectos. Una escopeta licne normalmente
dos tubos largos o cortos que pueden estar los dos aun
ladoounoarriba y otro abajo. Algunas armas modemas
tienen la ventaja que estos tubos puedenser removibles
y reemplazables por otros, algunos pueden también
cambiar la forma y pueden hacerse largas o cortas,
Hay otra modificacién tipica de escopeta que son de
un solo cafion y que solo dispara un proyectil y que
causa heridas fatales a un humano.

MUNICIONES PARA ARMAS

La variedad de tipos de municiones es atin més grande
que el rango de armas designadas a tiro, pero todas se
atienen a un patrén general, Hay un cilindro de metal
cerrado en un extremo donde esté el proyectil o el

cartucho, llevando un detonador de percusion en la
base central o periférico.

El proyectil es cargado con explosivo impulsador tal
como nitrocelulosa y la bala es firmemente afianzada
dentro del extremo abierto. La bala puede estar
compuesia por varios metales amenudo compuestos.
Un corazén de plomo puede estar cubierto por una
vaina de acero o niquel. pero hay muchas otras
variaciones. El detonador puede contencer clementos
tales como bario, mercurio o antimonjo.

La municién de escopeta y rifle tiene un propdsito
comiin, cuando es detonado produce un gran volimen

de gas caliente bajo presién que expele la bala o
inyectado desde el barril.

Un gramo de pélvora negra produce cerca de 3000 ml.
de nitrocelulosa que produce 13000 ml. de gas que
consiste en CO, mondxido, nitrégeno, sulfuro de
hidrégeno, hidrégeno metano y otras sustancias, todo
a altas temperaturas,

HERIDAS PRODUCIDAS POR PROYECTIL
DISPARADO POR ARMA DE FUEGO

Aungue la construccion y realizacion de heridas es de
vilal interés para el examinador forense de armas de
fuego, la relevancia para el forense estd concentrada
€n los aspectos que afectan la naturaleza de la herida:

a} Sila herida es un agujero liso.

b) Si es ahuecado, 1a velocidad en salir de 1a boca del
arma.

¢) La naturaleza del proyectil.

d) Lanaturaleza del impulso.

¢) El grado de la obstruccidn, si lo hay.
f) Ladistancia de descarga.

g) Eldngulo de descarga.

HERIDAS HECHAS CON UNA ESCOPETA DE
CALIBRE LISO

Los siguientes constituyentes de un cartucho salen al
descargarse la escopeta y todos pueden contribuir a la
herida;

a) Pcrdigones de piomo


















gases (uc rebotan pueden levantar ¢ invertir los
margenes del orificio. Este dafio tisular alrededor del
orificio de enwrada es el llamado anillo de abrasion dde
contusion.

QUEMADURAS

Los modernos propelenies producen menos llama que
1a p6lvora negra usada antes, pero si el cafién esla
ubicado a pocos centimetros de la piel. esta se puede
quemar y chamuscar el pelo. Es vsual encontrar
hiperemia alrededor de la herida y alguna contusién
puede ocurrir 1a cual se hace mds evidente cuando
aumenta el intérvalo post-morten.

Aunque los propelentesnuevos son “limpios” se puede
encontrar hollin alrededor de la herida. También
podemos encontrar el tatuaje del polvoque esunaleve
mancha causada por el propelente incandescente.
Estas marcas ayudan adelerminar el ingulode impacto.
Las particulas de propelente viejan mds distancia que
el humo. El hollin raramente viajamisde 15cm. dela
pistola y los granos de pélvora viajan 30-45 cms.

Estas distancias son aproximadas y son el doble si de
tratan de un rifle. La longitud del caiidn ¢3 otro factor
que afecta las marcas.

Por esto se enfatiza en que los test de disparo son
esenciales para determinar la distancia del mismo. Se
han referido lesiones diminutas alrededor del orificio
de entradas que son causadas por fragmentos de metal
expelidos en la descarga. Estos fragmentos provienen
lanto de la superificie del proyectil coma del interior
del canon que se desprenden de ellos debido a la
friccién entre ambos. Estas marcas no s¢ pueden
borrar en una autopsia a diferencia de las manchas de
hollin que si se pueden borrar con una esponja.

También se puede encontrar en fa misma drea de piel
donde est4 la herida de entrada, marcas de propelenic
no quemado, pucde ser de color naranja o azul
dependiendo del fabricante. Es importante saber csto
para que e! medico legista y los policias en Ya escena
del crimen las busquen y reconozcan anies que sc
borren. Se debe tomar una muestra de piel que contenga
el orificio de entrada y la piel alrededor de €l para
enviala a un exdmen histopatoldgico con un expernio
en medicina lepal tanatolégica para poder determinag
la naturaleza de la municidn.

HERIDAS DE MEDIA DISTANCIA

A diferencia de la escopeta en las armas de un sélo
proyectil la herida causada a m4s de un metro no di
indicacién de la distancia, por el hecho de ser un sélo
proyectil, Sin embargo un trayecto interno erritico es
indicativo de una distancia de disparo mayor.

La herida de entrada causada por un proyectl de alta
velocidad no presenta diferencia entre las distancias
de medio metro a varios kilémetros, La apariencia
tipica de estd herida se ha comparado con Ia herida que
deja en la piel un lipiz sucio al clavarlo en esta,

El tamafio de la herida raramente coincide con ¢l
calibre del proyectil.

El calibre del arma no puede ser determinado
instantineamente porlainspeccion de laherida,hemos
visto en o conocedores de fa Medicina Legal, lo
conlrario, en un acte realmente sorprendente de
ignorancia en el campo que TS ocupa.

EL ANILLO DE CONTUSION

Sila picl alrededor de 1a herida estd retraida, deja al
desnudo la dermis y ésto se llama anillo de contusidn
4 abrasidn. Liste puede ser sélo un anillo estrecho o
puede tener la misma anchura que el defecto central.
Este collar es debido a laretraccion de la piel durante
la penetracion del proyeetil, ta anchura del collar de
abrasion estd determinada por el grado de inclinacién
del proyectil sies perpendicular el disparo, el anillo es
perfcctamentc circular, sics tangencial nos dird desde
donde se dispard (trayectoria extema).

EL ANILLO DE ENJUGAMIENTO

Elborde interno del anitlode abrasion puede ser negro
debido al efecto del calor v ala limpieza det shein ded
proyectil que puede ser: aceite lubricante grasa y
particulas de metal. Esto ha sido llamado “anillo de
grasa” “i anillo de enjugamientn”, y

"G

anillo de sucio
puede estar ausente cuando el proyectil estaba limpio,
aestos dos anillos el de contusién y el de enjugamiento
se llama agujero o halo de Fish.

LA DIRECCION "E LA DESCARGA

Asi como con armas de calibre pequerio, una descarga
acortadislanciapuede proveer informaciéndel dngulo
de disparo, debido a 1a direccion de las manchas de
humo, polvo, tatuaje o quemaduras de ta piel y el anillo



de contusién. Un impacto en dngulo recto producird
una zona singular de decoloracién en la piel, mientras
que un 4ngulo oblicuo dard una marca eliptica cuyo
tamaflo aumenta a medida que el dngulo disminuye.

Asi como las armas de un sdlo proyectil producen
relativamente poco sedimento cxcepto ceando son a
corta distancia de cualquier forma estd clave es de
menos ayuda que en las heridas de escopeta.

Nuevamente con armas de poco calibre los bordes de
la herida podrin ser escalonados cuando la descarga
entra en dngulo oblicuo, el tejido podrd observarse en
la base de la herida o a un lado, lo gue indicard la
direccidn de donde proviene la bala, 1as contracciones
musculares pucden distorsionar cstd iméagen de
cualquier forma no siempre se presenta aungue una
inspeccién minuciosa usandolentes de aumento puede
revelar escalonamienio en capas més profunda de la
piel en véz de los tejidos subyacentes.

Es de mayor utilidad 1a forma del collar de abrasitn, el
cual seré asimétrico si labalaentraen 4ngulo aunque
¢l agujero central se mantenga central. El oiro mélodo
para determinar la direccion no se encuentra a
disposicion para realizarlos con escopetas: es la
trayectoria entre la entrada y la salida, estos punlos
pueden ser unidos y proyectados en aproximacion
para indicar ¢l sitio de la descarga. Dos importantes
sujetas a inlerpretacion son:

a) Si la bala hace impacto sobre un objeto sélido ya
sea hueso u 6rgano solido podria ser desviada
dentro del cuerpo hacia una salida fuera de la
trayccloria, esto se conoce como traslado activo
por desviacion y si fractura ¢l hueso, cada pedazo
Oseo es un proyectil mis.

b) La postura del cuerpo de la victima en el momento
del impacto debe tomarse muy en cuenta; muy
frecuentemente se asume especialmente por
abppgados que 1as personas heridas fuere cual fuere
la herida estin parados pasivamente en posicion
anatdomica. Nada esta mds lejano de la verdad gue
lo anterior, ya que 1as personas en condiciones de
miedo, pelea o que huye podrin manifestar una
gran varicdad de posturas que cambian segundo a
segundo.

¢) A veces hay trasiados pasivos (sangrc), y ello se
llama migracién.

HERIDAS EN HUESO

Cuando unabala atravieza un hueso, especialmenteun
hueso delgado como e} del crdneo s observa el patrén
bien conocidode craterizacidn, usando el crédneo como
mejor ejempio el contacto inicial del proyectil hace
una perforacion dejando un agujero limpio a través de
la tabla extemna del crineo, donde la bala emerge
internamente (tabla intema) se observard la salida de
un tapén de hucso en forma de cono, formando un
criter que s apreciablemente mis grande que el agujero
interno. 5i la bala atravieza todo el craneo y perfora el
lado cpuesto se observard el mismo patrén nada mds
que a la inversa, agregando a estos defectos de
penetracion fisuras o fracturas algunas veces
cambiantes que escapan del agujero central, Una
escopeta destruye generalmente una gran drea del
crdneo, pero se podrd observar similar escalamiento
en los bordes de los fragmentos del créneo, sies que un
bolo de perdigones impacta contra el hueso, los
perdigenes individuales raramente penetran pero el
dafio masivo crineal debido aun disparo a cortadistancia
conunaescopelaresultariun aumento violento depresion,
causada por la entrada de un gran voliimen de gas asj
como un bolo de perdigones, en el lugar donde vadas
balas han impactade en el erdneo, la secuencia de los
disparos se puede determinar por la Regla de Puppe que
consisteen ohservar laslineas de fractura, para determinar
asi cual fractura se formé primero.

REVOLVER Y PISTOLA

Las armas de pegueiio calibre casi un 90% de todos 1os
homicidios en Honduras y, comprende arevélveres y
pistolas automaticas; los revélveres tienen un cilindro
rotatorio que con lleva a un nimero variable de
cartuchos gue son llevados en posicion de disparo uno
auno cada vez que es halado del gatillo.

El revdlver tiene una velocidad baja de
apréximadamente 150 mis/seg.

ARMAS DE CIUDAD

Existe olro tipo de armas gue son llamadas de ciudad
las cuales son hechas a mano, el problema para el
medico legista con tales armas es gue algunos criterios
que han sido descritos son aplicados para heridas
causadas conarmas producidas en serie, paradisminuic
estos problemas ¢l forense debe tener previo
conocimiento y experiencia con este tpo de armas.



HERIDAS POR ARMAS DE UN SOLO
PROYECTIL

Estas varian grandemente de acuerdo a la velocidad
del proyeclil, pero hay unas caracteristicas comunes a
todos los tipos, a diferencia de las escopetas, solo hay
un proyectit en cada descarga, sin embargo las armas
automdticas pyeden causar miltiples heridas en corta
sucecion, por el impacio sobre una misma drea del
Cuerpo. A veces s pueden disparar dos balas por un
defecto en el arma.

HERIDAS DE CONTACTO

Cuando una arma se dispara en contacto con la piel las
apariencias pueden engafiar de acuerdo de que si el cafidn
estd firmenenic presionado sobre Ja picl, o si sOlo cstaba
puesto sobre 1a piel. Hay otra variacién que es cuando la
ropa s¢ interpone entre el proyectil y 1a piel.

Cuando un arma de un s6lo proyectil estd aplicada
firnemente sobre la piel la herida es en muchos
aspectos similar a lacausada por escopeta y produce el
signo de Puppe Werkgartner, el signo de Hoffman y el
signo de Bennassi en aquellos casos en que posterior
a la piel se encuentre hueso, 1al es ¢ caso de ] craneo,
el estermén u costillas.

HERIDAS DE SALIDA EN ARMAS QUE
DISPARAN UN SOLO PROYECTIL

Como ya se vié muchas de las heridas causadas por
esias armas son de las que pasan de lado a lado un
cucrpo, cspecialmentc las armas militarcs de alta
velocidad, La velocidad es importante paradcterminar
si una bala traspasard completamente el cuerpo.

Un proyectil de gran velocidad (en el orden de 800
mis./seg) pasard a travéz del cuerpo a menos que
pegue en una gran estructura de hueso como lacolumna
veriebral, un hueso largo de una exiremidad o la base
del crineo. Como se discutid antes, esto puede ser
ineficiente en términos de capacidad de las heridas, ya
quc mucha de la energfa del movimicnto decac para
ser transferida a los tejidos para causar dafio, asi l0s
efectos de cavidad de un proyectil a gran velocidad en
tcjidos vitales puede ser extremadamente dafiino.

Muchas de las municiones militares modernas
consisten en balas pequeiias con una gran carga para
proveer la mdxima velocidad. Esto, por la ecuasion
familiar de la fisica, provee energia sustancial de

movimiento. La bala est4 disefiada para fragmenlarse
al impactar y de esta manera toda la energia g
transferida al tejido y una herida de salida no puede
ocurir, en algunos disparos de esta naturaleza el
Médico Legal especializado puede tener dificullad al
rescatar cualquier material metdlico del proyeetil ain
después de identificarlo radiogrificamente porque la
fragmentacién puede reducir la bala a grinulos o
polvo. Si el misil no quiebra un hueso o un cartilago
puede emerger en &l otro lado del cuerpo adn a través
del pecho o abdémen.

Eg seguro que en muchos casos cuando el hueso es
penetrado (especialmente el hueso de la cabeza y
costillas), 1a bala todavia emergerd pero esto lo
consideramos después. Si existe una bala emergente
intacta que no ha sido seriamente deformada o
fragmentadalaherida de salida vendrd a ser un defecto
invertido de la piel sca ciicular o wnwrada co sus
orillas. La descripcién clisica herida estelar con
extensiones de picl en forma triangular en el margen
dondc la bala sc ha cmpujado hacia afueracn contrade
la piel sin sopone, muchas heridas pueden ser en
forma de cruz sin embargo otras son circulares como
en la berida de entrada lo cual puede dar dificultad de
interpretacion.

Es importante confirmar la direccién del disparo y la
distancia, no siempre s¢ va encontrar herida de salida
por ejempla si la picl esté sostenida firmemente por un
50stén o un cotset elastico, estos evitardn la salida del
proyectil, aqui podemos cncontrar un anillo de abrasion
que es causado por el proyectil contra la superficie
soslenida.

Cuando labala a pegado en un hueso o lo fragmenta la
salida de la herida puede ser de tamanio o forma
muiltiple, si el hueso es deshecho las piezas pucden ser
guiadas fuera de la piel causando heridas que pueden
ser confundidas por excoriaciones con pequefias
heridas contusas,

De los muchos encuentros bizarros en heridas de
entrada por proyectil disparado por arma de fuego
pueden causar algunos problemas, un caso reportado
tuvo dos entradas y una salida de herida. Con una bala
individual en el cuerpo, la victima estaba parada
contra la pared cuando le dispararon por el frente: 1a
bala salid por su espalda rebotd en la pared y reentrd
€n su cuerpo.






La penetracién de dos partes del cuerpo es poco
comiin, un sélo proyectil causa muchas heridas, lo mas
usual es una herida que atravieza ¢l brazo o pierna, la
bala entonces entra en el abdémen o en el pecho,
eolocando la extremidad en la posicién apropiada,
inmediatamente clasifica la sitwacion y puede ayudar
considerablemente a un diagndstico de la direccion.

HERIDAS POR DISPAROS TANGENCIALES

Una bala puede dar en la superficic del cuerpo en un
angulo, entrar y salir alguna distancia lejos teniendo
una trayectoria superficial bajo la piel, dentro del
hueso del crineo una bala puede entrar, seguir la curva
interna del crdneo y salir a una distancia un poco
lejana. Hay casos reportados cuando la superficie del
cuerpo es irregular, puede ocurrir varias entradas y
salidas ejemplo, los senos.

Un choque de bala en un pequefio dngulo con la
superficie sigue la curvadel créneo o costillay emerge
alpuna distancia lejana después de dejar marca en
tejido sub-cutdneo, altemamente, una bala puede pasar
tangencialmente cruzando la superficie, causandouna
herida , 1a cual puede llevar a grandes dificultades en
lainterpretacion si las circunstancias son desconocidas,

Las heridas de bala en la axila o cruzando el lado del
térax pucde abrirse anchamente parcciendo desigual a
un dafio de vna arma de fuego, para un examinador
médico inexperto,

DANOS POR ARMAS DE FUEGOA ORGANOS
INTERNOS

Esto puede ser de cualquicr naturaleza pero cac denuo
de dos calcgorias;

a) Contusién y laceracion por un impacto de baja
velocidad, cuando una masa de bala y gas pegaen
los tejidos o en un drgano ¢l danio es simplemente
ruptura mecanica con una hemorragia {ocal de
pequeiios vasos,

Los dafios secundarios pueden ocurrir por la
fragmentacion d¢ hugso o el proyectl 1o cual produce
muiktiples proyectiles dentro de los tejidos, el peligro de
muerte depende de los tejidos que ha sido dafiados, una
herida limpia a través del muslo, pugde causar solamente
incapacidad temporal. Asi.comola mismaheridaatravés
del corazon o cerebro serd rapidamente fatal.

b) Los proyectiles de gran velocidad producen dafios
desproporcionados relativos a sus didmetros debido
a los efectos cn los organos descritos antes, este
dafio es mis evidente en érganos sdlidos tales
como el cerebro e higado. El dafio pucder ser
muchas veces mis ancho que el didmetro del
proycctil y consiste en una hemorragia de fejido
dejada detréds por el efecto de la pulsacion en la
cavidad causada por la transferencia de energia
lateral cuando pasa el proycctil.

ESTIMACION DEL RANGO DE DISPARO

Este es uno de los mds importantes aspectos de la
interpretacién  de las heridas por proyectiles, cuyas
guias pueden ser ofreécidas y se ha enfitizado muy
frecucntemente que cada arma y municidn puede
variar, de modo que la opinién médica puede diferir de
los resultados de prueba con la misma arma y escudos
similares.

ARMAS QUE DISPARAN UN SOLO PROYECTIL

- Contacto fuerte sobre tejidos suaves: posible
impresidn; orificio circular con collar abrasivo;
cnrojecimicnto local del calor y mondéxido; puede
haber quemadura superficial tatuado de polvo.

- Contacto fuerte sobre un hueso: heridaen forma de
cruzoestrellada, enrojecimiento local y mondxido
de carbono; puede haber quemadura superficial y
anillo de abrasion parcial perdido en la piel.

- Disparo de menos de 15 cms: orificio circular con
anillo de abrasidn, quemada de llamas alrededor
de la piel, pclos quemados, pequefia cantidad de
mondxido de carbono cn (ejidos.

- Disparode 15 a30 cms: quizds marcas de pélvora.
Dependiendo de 1a longitud del casquillo, no hay
mon6xido de carbono raramente heridas de lluma.

- Disparos de mds de 4( a 60 cms: orificio circular
con anillo de abrasién, no hay quemaduras, pelos
quemados o mondxido de carbono.

- Disparos distantes en limites de rango: orificio
mas largo ¢ irregular, no hay otras formaciones.

- Disparos de cscopeta con fuerte contacto sobre
tejidos suaves: heridaindividual circular del mismo
diametro dek cafién, a menudo se marca ¢l cafidn
de color rosado sobre el tejido,



Disparo de fuerie contaclo sobre el créneo o rea - Disparo de 1 a 5 mis: herida central, orificios de
de hueso igual al dltimo tipo, pero laherida puede bala satélites alrededor o periferia, no hay
ser rasgada por el gas. quemaduras, no hay monéxido de carbono,

Disparo dentro de unos pocos cms: herid"_l cir_cular - Disparo sobre 5 mts: paurén difuso de proyectiles,
aunque la descarga sea oblicua, no hay orificios de

proyectiles, puede haber pélvora sin quemar probablemente no hay orificios centrales, no hay
quemaduras de la piel m4s cercana, pelos quemados quemaduras, monbxidos i tatuajes.

color rosado en tejidos. Todos los datos son variables, siendo dependientes del

Disparo de 30 ¢cms: herida cirenlar con méirgenes,  arma individual y municién; los test de disparo deben
no hay orificios de proyectiles satélites, presencia  ser usados para validar la interpretacién del forense,
de manchas de pélvora, quemaduras de piel y

pelos.
CONCLUSIONES
1. Las heridas de entrada y salida pueden diferenciarse en una inspeccion cuidadosa.
2. Con la prueba de tiro se puede determinar exactamente la distancia a que fue hecho el disparo.
3. Laprueba de uro es el método més confiable para determinar el &ngulo de disparo y la distancia dec éste.
4. Hay heridas que pueden confundirse si no se tiene experiencia; por lo que no se deben hacer apreciaciones
a la ligera.
5. El agujero de la herida de entrada no siempre coincide con el calibre del arma.
6. Un proyectil puede ser mortal o causar un dafio leve dependiendo las estructuras que atravieza.
7. Las heridas mas frecuentes son causadas por proyectiles disparados por pistolas y revdlveres.
8. Losproyectiles disparados por armas de fuegode baja velocidad causan contusiones y laceraciones en ejido blando,
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